32-dars. TAQDIMOTGA ANIMATSIYA VA O'TISH
EFFEKTLARINI O'RNATISH

Ma'lumki, tagdimot namoyishi jarayonida tinglovchilar
digqatini tortish talab etiladi. Diggatni tortish jarayonida
asosiy orinni egallaydigan elementlardan biri harakatli
obyektlardir. Tagdimotni tayyorlash davomida, asosan,
ikki turdagi harakatli effektlardan foydalaniladi.

TAYANCH TUSHUNCHALAR

Animatsiya — alohida tasvirlarning
yugori tezlikda ketma-ket ko'rsatilishi.

Bular:

1) Slaydlar almashinuviga qo'yiladigan turli ko'rinishdagi o'tish effektlari;

2) Slaydlarda joylashgan obyektlar (matn, rasm, shakl, diagramma va boshgalar)ga o‘'rnatiladigan
animatsiyalar.

~N
O'TISH EFFEKTLARINI SOZLASH

1. Effekt joylanadigan slayd tanlanadi va “Mepexoabl” menyusidan oynaning o'ng burchagidagi
tugmacha orqali “Mepexoa k aToMy cnanay” oynasi ochiladi (1).

nou

2. Ochilgan oynada uchta: “MpocTble’, “CnoxHble” hamda “InHamuyeckoe coaepxmnmoe”
bandlariga tegishli o'tish effektlaridan istalgani tanlanadi.

3. “TpuMennTb KO BceM” (2) buyrug'i tanlanganda, o'tish effekti barcha slaydlarga
joylashtiriladi, aks holda, barcha slaydlar alohida-alohida ajratib olinadi, ular uchun o'tish
effektlarini tanlash mumkin.
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V BOB.
TAUDIMOTLAR YARATISH TEXNOLOGIYAS

O'tish effektlarini sozlashda “MMepexoabl” menyusining “Bpemsa nokasa cnangos” bandidan
foydalaniladi. Bunda quyidagi imkoniyatlar mavjud:

1 4l 3eyic | [Her seyka] |~ | CmeHa cnaiga

2 @ AnwtensHocTe: |02.00 2 Mo wendey 4

3 = MpumeHnTE Ko BCem [ Nocne:
Bpema nokasa cnalgoe o~

1 = slaydlar almashinishiga turli ovozni joylash;

2 — o'tish effektining davomiyligini o'rnatish;

3 — tanlangan o'tish effektini barcha slaydlarga qo'llash;

4 — slaydlar almashinuvini tugmachani bosish orgali amalga oshirish;

5 = slaydlar almashinishiga vagt belgilash.

QIZIQARLI MA'LUMOT

1937-yilda "Walt Disney" kompaniyasi tomonidan ishlangan birinchi animatsion film
"Oppogoy" deb nomlagan.

Slaydda joylashgan biror obyektni boshgalaridan ajratib ko'rsatish uchun animatsiyalardan
foydalanish mumkin. MS PowerPoint dasturida animatsiya effektlarining to'rt turi mavjud:
1) kirish effektlari;
2) chigish effektlari;
3) ajratib ko'rsatish effektlari;
4) harakat trayektoriyasini qo'shish effektlari.

Ya'ni tanlangan obyekt slaydda turli ko'rinishda paydo bo'lishi, gjratilib ko'rsatilishi, yo'qolib golishi
hamda ketma-ket trayektoriya bo'yicha harakat gilishi mumkin.

Animatsiyani joylash tartibi:

slayddagi obyekt belgilab olinadi;

"AHumMauma” (1) menyusidan “do6aButb aHumaumio” (2) bandi tanlanadi va obyektga
qo'shishi kerak bo'lgan animatsiya turi (3) tanlanadi.
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Obyektga joylangan animatsiyani sozlash
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Obyektga animatsiya joylanganidan keyin uning ayrim parametrlarini sozlash imkoniyati

mavjud:

1) tanlangan animatsiya parametrini o'zgartirish uchun “AHnmMauma” — “MapamMeTpbl ahHekToB”
ko'rsatmasi tanlanadi yoki ixtiyoriy ko'rinishni tanlash mumkin (4);

2) animatsiyaning harakatga kelishini boshgarish (vagt yoki tugmachani tanlash orgali), bir necha
animatsiyani harakatlantirish tartibini o'’zgartirish kabi amallarni “O6nacTb aHumauun” (1, 2)
buyrug'ining kontekst menyusi (3) orgali amalga oshirish mumkin.



V BOB.
TAUDIMOTLAR YARATISH TEXNOLOGIYAS

AMALIY MASHG'ULOT — 1)

1. 31-darsdagi 1-amaliy mashg‘ulotda yaratilgan tagdimot faylini oching. 2—4-slaydlarga
mavzuga oid rasmlarni joylang. Rasmlarga quyidagi formatdagi animatsiyalarni go'llang:

‘Bxoa” — “MacLwTabuposaHme”
“Havano’= “Mocne npeabigyuiero”.
2. Tagdimotga yangi slayd joylashtiring. Unga “Mening hududimdagi tabiat — mening
himoyamda” deb nomlangan matn kiriting. Matnga quyidagi animatsiya effektlarini go'llang:
‘BblaeneHue” — “Mynbcaymna”;
“Bbixoa” — “MaHopama”,
“Hauvano™ “lMocne npeablaywero”.
3. Tagdimotdagi slayd almashinishiga o'tish effektini joylang:
effekt: “Tanepes”,

effekt uchun parametr: “Cnesa”.

4. Tanlangan va sozlangan o'tish effektini barcha slaydlarga qo'llang.

- J

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR N )

. O'tish effekti va uni sozlash deganda qaysi amallar tushuniladi?
. Animatsiya so'zini tushuntiring?

1
2
3. Kundalik hayotda duch kelgan elektron animatsiyalarga namuna yozing.
4

. Sizningcha, animatsiya taqdimot slaydining yanada jozibali bo'lishiga yordam beradimi?

-

~
UYGA VAZIFA Bl

1. Avvalgi uy vazifasida yaratilgan tagdimot faylini oching. “3Haukun” buyrug'idan foydalanib,
slaydlarning o'ng yugori burchagiga ixtiyoriy logotip joylang va unga quyidagi formatdagi
animatsiyalarni go'llang:

2) "Bxopn” — “lNaHopama’;
3) “Bbigenexune” — “Mynbcauma”.

2. Amaliy mashg'ulotdagi 1-topshiriq uchun yaratilgan tagdimotga “Z1Bepn” nomli o'tish

effektini “AnntenbHocTh” uchun 3 sekund belgilab joylashtiring.
- J




