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7-topshiriq.

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

8-dars. KOMPYUTER O‘YINLARINI YARATISH

O‘yin

Kompyuter o‘yini
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Blok nomi Blokning ko‘rinishi Blokning vazifalari

M

Blok-sxema shartli belgilari

DASTUR

DASTURLASH

Dastur (kompyuter dasturi)

Dasturlash
dasturlash tili
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Muqobil blok

Ta

bloki
Nati

O‘yin yaratish uchun g‘oya va hodisaning o‘zi yetarli emas. 
O‘yinni ishlab chiqishdan oldin hammasini yaxshilab o‘ylab 
olish hamda quyidagi savollarga javob berish lozim:

Boshlash

Qahramonlarni tanlash

Sahnani loyihalash

Hodisalarni rejalashtirish

Qahramonlarning o‘zaro harakati

Qahramonlarni loyihalash

Tugatish

yo‘q
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Xo‘sh, animatsiya nima?

Animatsiya animation anima

Interfaollik interaction

Interfaollik elementlari

SAVOL

Har qanday o‘yinning asosini animatsiya tashkil qiladi. 

Tasvir + =

=+

Harakat Animatsiya

Animatsiya Interfaollik O‘yin
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G‘oya

O‘yin g‘oyasi

Animatsiya ssenariysi: 

“To‘p va futbolchi” o‘yini ssenariysi qanday ishlab chiqiladi?

Futbolchi To‘p

+ =TASVIR HARAKAT ANIMATSIYA
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Quyida o‘yin ssenariysiga mos dastur blok-sxemasini keltirib o‘tamiz:

Umumiy holda o‘yin ssenariysini quyida keltirilgan sxema orqali ifodalash mumkin:

To‘pga 

To‘p tomonga 

yo‘q

Boshlash

 
 

 
 

ranglar

 

O‘yin ssenariysi

+ =INTER FAOLLIK O‘YINANIMATSIYA

elementlari
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“To‘pdan sakra!” nomli o‘yin ssenariysi

1-topshiriq:

kostyumlarni yarating:

AMALIY MASHG‘ULOT

Eslatma!

yarating:
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yarating:

2-topshiriq:

3-topshiriq:

Mushuk sprayti uchun quyidagi skriptlarni yarating:

4-topshiriq.
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To‘p sprayti uchun quyidagi skriptlarni yarating:

5-topshiriq.
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6-topshiriq:

SAVOL VA TOPSHIRIQLAR


