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Animatsiya fransuzcha animation – jonlantirish
kino san’at turi tushunchasini anglatadi.

qaraladi. 

Scratch

Menyu bo‘limidan Tutorials (yo‘riqnomalar) bo‘limini 
tanlaymiz va ochilgan oynachadan Animation (animatsiya) tugmachasini bosamiz. Istalgan 

Masalan: Animatsiya bo‘limidan Make it Fly

HARAKATLANISH VA OVOZ CHIQARISH BLOKLARI BILAN 
ISHLASH

pastga buyruqlaridan boshqa Scratch dasturida burchaklarga burilish 
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Sichqoncha ko‘rsatkichi asosida burilish

 
Faqat o‘ngga-chapga burilish
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1-mashq. Mushukchani sahna bo‘ylab o‘ngga-chapga 

davom ettirish skriptini yozamiz. 

tushiramiz. Harakatni to‘xtatish uchun  tugmachani bosamiz.

2-mashq. Qahramonimiz mushukchani sahnada o‘ngga, so‘ngra chapga harakatlantirish 
va sahna chetiga yetganda ovoz chiqarish skriptini (dasturini) tuzing.

Bajarish texnologiyasi

saqlab oling. 

6-qadam. Skriptni ishga tushiramiz.
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3-mashq. Takrorlash bloki yordamida spraytlarni harakatlantiring.

Bajarish texnologiyasi

ko‘rsatmalar algoritmi bilan tanishamiz:

bo‘ladi. 

4-mashq. Diagonal bo‘yicha harakatlanish. Vazifani bajarish texnologiyasi 

tushiring. 


